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LES
DAMNES DE L’INDE
MERY (1). |

Le Malaca, bientot aprés, dérapa et gou~
verna comme s’il edt voulu se diriger vers
Cheribon, a 'ouest de Samarang.

Du haut de son observatoire, le comte

—

+

(1) Tous droits réservés.
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Elle dormait toujours sur son hit de feuilles. — Page 4.

Raymond vit cette manceuvre et pensa que
le pirate, se croyant découvert, gagnait l'ile
de Madura et renoncait, au moins pour cette
nuit, a son projet de descente.

_ Cependant, comme il faut toujoufs se mé=
fier des pirates, le jeune gentilhomme, garda
toutes les précautions de son’ premier plan
et ne voulut pas laisser endormir sa vigi-
lance , sur la chance souvent trompeuse
d’une supposition.

Les nuits sont trés-longues sous l'équa-
teur, et, en douze heures de tenébres, bien
des crimes peuvent s’accomplir et bien des
résolutions changer.

L’ombre noire du Malaca traversa le
fond du golfe et disparut derriere l'autre
cap.

C’était donc de ce coté que les yeux de
Raymond devaient se fixer pour surprendre

une chaloupe de descente, car les bas fonds
dangereux qui avoisinent le rivage ne per-

“mettent le débarquement qu'a de légeres

pirogues , et tiennent a distance méme les
navires de bord le moins élevé, comme*
le Malaca. J

Il fallait'aussi bien se méfier des illusions
d’optique et des mirages de la nuit, sur cette
mer chatoyante, qui copiait le firmament
dans les ténebres et faisait flotter, a sa sur-
face, les étincelles tombées des constella~ .
tions.

Le vent, qui soufflait de terre, ne permet—
mettait pas aux embarcations de se servir
de la voile, et le jeu moutonnier des vagues
pouvait longtemps dérober la vue d'une
chaloupe et ne laisser découvrir sa marche
qu’a une petite distance du port,

Le démon Bantam connaissait bien toutes



